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Unità 1 - I concetti base dell’informatica 
 

1. L’informatica e i sistemi di elaborazione 
 

2. L’hardware 
 

3.I tipi di computer 
 

4. Il software 
 

5. Programmare 
 

6. I linguaggi di programmazione 
 

7. La traduzione di un programma 
 

8. I linguaggi imperativi 
 

9. Altri linguaggi 
 

10. La struttura dell’elaboratore 
 

11. La memoria centrale 
 

12. La CPU 
 

13. Memorie ausiliarie magnetiche 
 

14. Altri supporti di memoria 
 

15. Le periferiche di input 
 

16. Le periferiche di output 
 

 

Unità 2 - Primi elementi di programmazione in C++ 
 

1. La definizione di algoritmo. Progettare soluzioni 
 
2. Componenti di un algoritmo: i dati 
 

3.Componenti di un algoritmo: le istruzioni 
 

4. Rappresentazione e verifica di algoritmi 
 
5. La dichiarazione dei dati in C++ 
 
6. Le istruzioni di I/O in C++ 
 
7. Gestire l’input e l’output in C++ 
 
8. La sequenza e l’assegnazione in C++ 
 
9. Uso di costanti e variabili numeriche in C++ 
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Unità 3 - La selezione 
 

1. La struttura di selezione 
 
2. La selezione in C++ 
 

3.Le selezioni semplici 
 

4. Le selezioni a una via 5 
 
. Le selezioni in cascata 
 
6. Le selezioni annidate 
 
7. La selezione multipla 
 
8. Concetti di logica 
 

9. L’utilizzo dei connettivi 
 
 
 

 

Unità 4 - I cicli 
 

1. La struttura iterativa 
 
2. La struttura iterativa in C++ 
 

3.Uso delle diverse strutture iterative 
 

4. Ciclo con contatore e sommatorie 
 
5. Ciclo con uscita per condizione avverata 
 
6. Ciclo per il calcolo della media 
 

7.Ciclo con condizioni e sommatorie 
 

8. Ciclo per la ricerca del massimo 
 
9. I cicli annidati 
 
 
 

 

Unità 5 - La programmazione complessa 
 

1. La complessità dei problemi 
 
2. Sottoprogrammi e funzioni 

3.Variabili locali e globali 

4. I parametri 
 
5. Il passaggio dei parametri 
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Unità 6 - Le strutture dati semplici 
 

1. Le caratteristiche dei vettori 
 
2. I vettori in C++ 
 

3.Il caricamento di un vettore 
 

4. La visualizzazione completa 
 
5. Assegnare valori in base a calcoli 
 
6. Estrarre valori in base a condizioni 
 
7. Calcolare la media 
 
8. Individuare un massimo o un minimo 
 
9. La ricerca di un elemento 
 
10. Modificare gli elementi dei vettori 
 
11. Gestire vettori paralleli 
 
12. L’ordinamento per selezione 
 
13. L’ordinamento bubble sort 
 
14. Ordinare vettori paralleli 
 
 
 

 

Unità 7 - Le strutture dati complesse 
 
 

 

1. Le caratteristiche di una matrice 
 
2. Caricare una matrice 
 

3.Visualizzare gli elementi di una matrice 
 

4. Gestire una matrice 
 
5. Le operazioni su una matrice 
 
6. Le caratteristiche di una tabella 
 
7. Caricare e visualizzare i dati in una tabella 
 
8. Ordinare una tabella 
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